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EDITAL DE INSCRICAO

HACKATHON ACCENTURE
STI - 22 SEMESTRE DE 2023

Publica a abertura das inscricbes para composi¢cdo dos
grupos que participarao do Hackathon Accenture-Mac-
kenzie, a ser realizado durante a Semana de Tecnologia
e Inovacdo da Faculdade de Computacdo e Informatica
da Universidade Presbiteriana Mackenzie.

APRESENTACAO

Hackathons sdo maratonas de programacao voltadas para a construcdo de produtos de software
que atendam a um fim especifico. Os participantes tém a oportunidade de fazer parte de um
projeto colaborativo e sdo desafiados para a proposicdo de uma solucdo de sucesso. Do ponto
de vista de aprendizado, esses eventos se mostram uma ferramenta interessante para colocar
em pratica diversos conceitos aprendidos em sala de aula.

Habilidades como trabalho em equipe, organizagdo, inovagdo e resolugdo de problemas sdo
exercitadas durante um Hackathon. Além dessas habilidades, o aprendizado de novas tecnolo-
gias amplia a capacidade de entender como novas técnicas e ideias podem ser incorporadas no
dia a dia das pessoas e empresas.

No Hackathon Accenture-Mackenzie, os alunos serdo desafiados a trabalhar com Generative Ar-
tificial Intelligence (Generative Al); uma subarea de Inteligéncia Artificial voltada para a geragédo
de novos conteudos baseados em variados dados de entrada. Essas entradas podem incluir
texto, imagens, sons, animagao, modelos 3D e outros tipos de dados.

Os alunos serdo desafiados a trabalhar com documentos de textos da instituicdo de ensino, pro-
pondo a nossa comunidade académica recursos interessantes de acordo com os dados analisa-
dos.

Venha participar!



1. DO PUBLICO

Todos os alunos dos cursos de graduacdo da Faculdade de Computacdo e Informatica (FCl), tanto
da modalidade presencial quanto EaD, estdo convidados a participar do Hackathon.

2. DAS VAGAS

As vagas para participacdo serdo limitadas a 30 alunos. Cada equipe sera composta por 5 alunos.
Os primeiros alunos que se inscreverem serdo chamados para as préximas fases do Hackathon.
No entanto, serd mantida uma lista de espera com os alunos que se inscreveram. Caso algum
aluno ndo possa participar apés a realizacao da inscricdo, os alunos da lista de espera serdo
chamados para repor a vaga.

3. DOEVENTO

O evento serd realizado de forma hibrida, para que os alunos EaD também possam participar. A
capacitacao, a formacdo dos grupos e apresentacdes serdo transmitidas pelo Teams.

Os alunos deverdo se organizar para trabalhar juntos durante todo o evento.

As mentorias serdo, exclusivamente, realizadas de forma remota. J4 a avaliacdo dos trabalhos e
cerimoOnia de premiacdo serdo realizados também de forma hibrida.

4. DO DESAFIO

Os alunos serdo desafiados a propor uma solugdo que utilize Generative Al no contexto da Uni-
versidade (Campus, Atividades Académicas, Cotidiano, entre outros).

O desafio serd utilizar documentos académicos, como Projeto Pedagdgico de Curso (PPC), regu-
lamentos, comunicados, curriculos, entre outros, para propor um sistema baseado em Genera-
tive Al.

Alguns exemplos:

e Utilizar PPCs para ajudar a escolha de disciplinas optativas para um aluno;

e Analisar o regulamento de atividades complementares para propor atividades para o aluno
desenvolver durante o semestre;

e Analisar os curriculos lattes dos professores para propor orientadores de TCC ou iniciacdo
cientifica/tecnoldgica de acordo com algumas palavras-chave.

e Documentos histéricos do mackenzie para elaboragdo de um jogo de perguntas e respostas

Ao final do periodo de desenvolvimento, os projetos serdo avaliados considerando 4 aspectos:

1. Inovagdo: Quio inovativa foi a ideia? E uma ideia incremental? A solugdo possui
uma abordagem ndo convencional?

2. Viabilidade: A solugdo é tecnicamente vidvel? Sua implementagao pode ser reali-
zada em um tempo e custo razoaveis?

3. Potencial: Como a solugdo impacta/resolve o desafio? Qudo escaldvel é essa solu-
¢do? Pode ser utilizada em outras dreas?



4. Apresentagdo: Quao inspiradora foi a apresentacdo da ideia? A apresentagao foi
capaz de prender a atencdo e ser clara para a audiéncia?

5. DA AULA DE CAPACITACAO

Os alunos chamados para a participacdao no Hackathon deverdo assistir a aula de capacitacao,
ministrada por professores do Mackenzie. Essa aula serd realizada no dia 02/10 as 09:15h; tam-
bém sera transmitida de forma sincrona para os alunos EaD poderem acompanhar, bem como
sera gravada para posterior acompanhamento.

Além da capacitacdo, serdo explicados maiores detalhes sobre as fases e procedimentos que
serao adotados durante o evento, como a formagdo dos grupos.

6. DA MENTORIA

Os grupos serdo acompanhados por professores da FCl e profissionais da Accenture. Essa men-
toria serd realizada de forma remota (ferramenta a ser definida pelo mentor — default serd Te-
ams).

Os mentores estardo disponiveis nos dias 02 e 03 de outubro as 18h para acompanhar e auxiliar
os alunos na execucao do projeto. A mentoria terd duracao de 30 min.

7. DA SUBMISSAO DOS TRABALHOS

A submissdo dos trabalhos devera ser realizada por meio do envio de e-mail para um endereco
que serd informado durante o evento e devera conter as seguintes informacdes:

e Link para o pitch deck ou pitch deck anexado;

e Link para o projeto em execucgdo;

e Link para o GitHub do projeto (para que os avaliadores tenham acesso ao cédigo-fonte
e possam fazer uma avalia¢do da qualidade estética do cédigo).

8. DA APRESENTAGAO

Os projetos deverdo ser apresentados presencialmente pelos alunos. As apresentagées também
serdo transmitidas. Cada grupo tera 10 min para essa apresentacdo, que sera realizada no dia
05/10 a partir das 18:00h.

9. DA COMISSAO DE AVALIAGAO

Apds as apresentacgdes, os projetos serdo avaliados e classificados, de acordo com os aspectos
informados no item 4, por uma comissao formada por 2 colaboradores da Accenture e 2 profes-
sores da Universidade. O resultado sera divulgado no mesmo dia das apresentagGes como ato
continuo.



10. DA PREMIACAO
Os alunos participantes serdo premiados com horas complementares.

As horas complementares serao atribuidas apenas aos alunos que participarem durante todo o
evento. Serdo 30 horas pela participacdo (palestra de apresentacdo do desafio e das ferramen-
tas que serdo utilizadas; participacdo dos grupos de orientacdo com os mentores e en-
trega/apresentacdo do produto com contetdo aderente ao que foi solicitado no desafio). Além
dessas horas, serdo atribuidas mais 10 horas para os integrantes do grupo vencedor.

11. DAS INSCRICOES

As inscricoes devem ser realizadas, exclusivamente, por meio do seguinte formuldrio:
https://forms.gle/YtpJ6AVBBa4dw6P|S6.

As inscricbes podem ser realizadas a partir da data de publicacdo deste edital até 27/09 as
23:59h. N3do serdo aceitas inscricdes por outros meios e fora do periodo definido.

Recomenda-se informar e-mail pessoal, além do e-mail mackenzista para garantir o contato du-
rante o evento.

As inscricoes serdo individuais e as equipes serdo criadas pela comissdo organizadora.

12. CRONOGRAMA

Levando em conta os dados informados neste edital, a tabela 1 indica o cronograma com as
datas importantes do evento.

Tabela 1. Cronograma do Hackathon Accenture-Mackenzie.

Data/Periodo Descrigdo

Até 27/09 - 23:59h Periodo de inscricdo

28/09 Chamada dos alunos participantes

02/10, 03/10 e 04/10 Periodo do Hackathon

02/10 as 09:15h Aula de capacitacdo

02/10, 03/10 e 04/10 as 18h Mentorias

05/10 as 18:00h Apresentacao dos projetos, Avaliagdo e Pre-
miagao

13. DAS DISPOSICOES FINAIS
Da decisao da comissao de avaliacdao, nao cabe recurso.

As horas complementares serdo creditadas aos alunos que participarem de todas as fases do
evento.


https://forms.gle/YtpJ6AVBBa4w6PjS6

