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Nucleo Temético: Projeto; Experimentacéo e Tecnologia.

Ementa:

Imersao nas praticas de projeto e nos estudos das culturas arquitetdnicas tradicionais, modernas e
contemporanea. Estruturacdo do processo de concepcao espacial por meio da compreensdo de
aspectos relevantes das praticas de projetos.

Estudo e comparacdo de principios operativos, conceitos relevantes, elementos de arquitetura e
de composigéo. Estabelecimento de relacdo entre estrutura formal e técnicas construtivas.
Aplicagédo de fundamentos técnicos e conceituais nas areas da modelagem fisica e de

representacdo grafica como integrantes da acao do projeto.

Objetivos:

Fatos e Conceitos Procedimentos e Habilidades Atitudes, Normas e Valores
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- Reconhecer, Identificar e
descrever: principios
operativos, elementos de
arquitetura e composicéo nas
diversas poéticas e conjuntos

arquitetdnicos estudados;

- Relacionar conceitos de
projeto e materialidades

construtivas;

- Compreender as etapas e
processos para elaboragéo de
um de projeto de arquitetura

em sua fase preliminar;

- Conceber espagos

arquitetbnicos;

- Compreender o papel das
imagens digitais como meios
de expressao e

desenvolvimento do projeto;

-Conhecer, identificar e
manipular fundamentos
praticos e conceituais que
permitam a construgéo de
suportes tridimensionais fisicos
e virtuais nas descobertas e
tomadas de decisdes frente as
demandas do processo

projetual.

-Relatar e registrar os atributos
e principios espaciais dos
edificios observados e
vivenciados através do
desenho, do texto discursivo e

de modelos tridimensionais;

- Estruturar exemplos que
demonstrem a correspondéncia

entre idéias e construcao;

- Estabelecer plano de trabalho
e de abordagem dos problemas

de projeto apresentados;

- Formalizar e expressar

projetos arquitetdnicos;

- Experimentar e utilizar
ferramentas digitais na
elaboracdo de fotomontagens
dos contextos projetuais e na
producéo croquis digitalizados

de estudos;

- Diagramar, formatar, refinar e
editar imagens digitais e

pranchas de apresentacéo.

- Desenvolver habilidades na
concepcéo, construcdo e
representacao, de modelos

fisicos e virtuais.

-Percebera dimenséao artistica,
técnica, social, econdmicae
publica do espaco arquitetural
em suas diversas escalas e

representagoes;

-Estar consciente da natureza

construtiva da arquitetura;

- Apreciar e interessar-se pelos
fundamentos tedricos e praticos
para tomada de decisGes no

desenvolvimento de um projeto

- Perceber-se como
protagonista e empreendedor
de um fazer arquitetura

coletiva, por exceléncia
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Contetdo Programatico:

Os conteudos programaticos da disciplina Projeto I: Cultura esta alojada nas atividades integradas
de Projeto de arquitetura, modelos fisicos e virtuais, assim estruturadas:

1. Atividades projetuais

1.1 Estudos de arquitetura | (EAL)
Estudos dirigidos de arquitetura que devem contemplar obras contidas nas vanguardas modernas,
nas geracdes intermediarias, na transicdo pos-moderna e na contemporaneidade. As obras
selecionadas séo analisadas segundo: seus contextos culturais e fisicos; o universo poético de
seus autores; suas organizacdes, hierarquizacbes e estruturas espaciais; a relacdo entre idéias
(conceitos) e processos de construcao, entre elementos de arquitetura e composi¢ao (ordenacgéo).
A escolha dos arquitetos/obra deve ser criteriosa de forma a se extrair ao maximo a compreensao

do fazer arquitetbnico. A escolha das obras sera feita pelos professores..

1.2. Exercicio de projeto (etapa inicial + etapa final)

As atividades de projeto ocorrem em area anexa a pré existéncia do Museu de Arte Sacra de Sao
Paulo na regiao do bairro da Luz. Nesse sitio € proposta uma edificacdo complementar ao Museu
destinado a exposi¢des temporarias.

A programada edificacdo abarca espacos destinados a circulacdo e a permanéncia (atividades de
contemplacéo), espacos fechados destinados a exposicbes de qualquer ordem (desenhos,
pinturas, esculturas, etc.). Serdo tratadas as configuracbes formais, estruturais e construtivas do
novo edificio e sua relagdo com o entorno, a paisagem circundante (acessos, escalas,
orientacdes) e a pré existéncia; a descricdo do sistema construtivo e estrutural (sistema de pilares
e cobertura), a discusséo e hierarquizacdo do programa e dos problemas propostos, 0s elementos
arquitetébnicos e normas para transposicdo de planos verticais e horizontais (rampas, escadas,
elevadores e passarelas); os elementos construtivos e compositivos basicos (pilares e vigas e
lajes); bem como, elementos de fechamento. A etapa inicial ser4 desenvolvida individualmente e
trata do plano geral de intervencé&o (conceito, e partido da intervencéo); a etapa final contempla o

desenvolvido como anteprojeto.

2. Modelos fisicos e Representacdes Graficas do projeto
2.1 Modelos fisicos:
Os contetudos abarcam: aspectos conceituais da linguagem da modelagem fisica e tematicos

aplicados aos materiais e a modelagem fisica, na concepcdo dos projetos de arquitetura. As

atividades previstas integram sistematicamente aos exercicios e atividades de projeto: atividade
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vinculada aos estudos de arquitetura com a realizacdo de modelo fisico da obra escolhida, modelo

do sitio do Museu de Arte Sacra e modelo da intervencéo projetual da etapa final de projeto.

2.2 Representacdes Graficas do projeto

Por meio de ferramentas adequadas & constru¢bes de desenhos técnicos e segundo as normas
aplicadas a representacao grafica elaboram-se exercicios técnicos do desenho de representacao
intercalando aulas discursivas de normas técnicas, expressao e representacdo, valorizacao
gréfica, etc.

Os conteudos apresentados levam em conta aspectos da linguagem grafica (plantas, cortes e
elevacbes) e as devidas representacbes do objeto arquitetdbnico em suas diversas etapas de
apresentacdo. Sempre relacionado ao exercicio projetual que esta sendo elaborado.

Metodologia:

O caminho adotado pressupde um acesso direto e imediato a arquitetura em todo seu fascinio e
complexidade: cultural, expressiva, técnica construtiva e disciplinar. A intencdo é a de propiciar,
ao estudante, desde o inicio do curso o embate direto com as obras de arquitetura, obra a obra,
extraindo-lhes principios operativos, formais e construtivos que possam informar as atividades de
projeto.O argumento central admite e pondera que as “obras de arte [também arquitetura]
deveriam ser entendidas ou compreendidas como modeladas umas nas outras”. Neste processo,
o aluno é também o responsavel pela formagéo de sua futura poética: pautada na dupla acdo de

compreender (estudar) e fazer (projetar/construir).

1: Estudos de arquitetura:

Aulas teéricas preparatorias em sala de aula, reconhecimento das edificacfes apresentadas,
aulas in loco sobre os edificios, registros dos edificios e interpretacdes através de questdes
dirigidas.

2:Estudos dirigidos:

Pares de professores estabelecem uma cronologia de seis obras a serem estudadas. Os estudos
e pesquisas, em equipe, desenvolvem-se em sala de aula com orientacdo e participacdo direta
dos professores. Sdo estratégias e recursos: aulas expositivas (roteiro de analises); pesquisa
bibliogréafica, reproducdo dos desenhos da obra (plantas, cortes e elevacdes) e modelos fisicos
da obra; pranchas analiticas - gréficas e textuais- conforme contetdos de analise discriminados;

apresentacOes e debates das obras estudadas por grupo de professores/estudantes.
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3: Exercicios de projeto:

Aulas explicativas abarcando a natureza do exercicio: o carater do programa de necessidades
proposto, o lugar da intervencgdo, os problemas técnicos e organizativos, os casos de referéncia.
Na prética da oficina sédo expostos e praticados continuadamente os caminhos de aproximagao
sucessiva rumo a solucao de arquitetura. Da apreenséo geral dos conceitos e problemas a
elaboracgéo definitiva de uma proposta. Neste processo trabalham-se os meios e caminhos
especificos do projeto: croquis, notas reflexivas, modelos provisérios de estudo (criticas e
reavaliagcdes), modelos definitivos, geometrizacao dos espacos por meio dos desenhos técnicos
(plantas, cortes e elevacoes).

4: Modelos fisicos:

Os conteudos serdo desenvolvidos em atelier/laboratério proprios para tal fim, orientados pelos
professores, por meio de trabalhos conceituais, praticos, informagdes tedricas e discussdes. Os
trabalhos serdo executados individualmente ou em grupos a critério dos professores. Além das
explicagbes gerais, serdo dadas orientagbes extras individuais de acordo com cada caso a

critério dos professores, através de demonstragfes expositivas ou praticas.

5:Representacdes Gréficas:

Serdo apresentados inicialmente conteudos teodricos sobre a representacdo e o desenho
arquiteténico para, em seguida, ser realizados exercicios praticos de representacéo. Os trabalhos
serdo executados individualmente em sala de aula. Além das explicacdes gerais, serdo dadas
orientacdes extras individuais de acordo com cada caso a critério dos professores, através de
demonstragfes expositivas ou préaticas. Os trabalhos terdo rebatimento imediato com os

exercicios de projeto.

CRITERIO DE AVALIACAO:

1. GERAIS
O curso encontra-se estruturado em dois tipos de atividades: estudos de arquitetura e exercicios
de projeto. Além destas distin¢cdes, ha aquelas que envolvem respostas individuais e coletivas: a
arquitetura como um fazer artistico e coletivo implica na complexidade da criatividade de
individuos e na mesma medida, na dimensdo da empreitada e conhecimentos coletivos. Além

destes aspectos, menciona-se que em ambos pesam 0s processos de trabalho, que implicam na
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aproximacao sucessiva de problemas e solucdes formais e espaciais. Esta dindmica implica em
avaliacBes e acompanhamentos diarios individuais dos projetos em andamento, entremeadas por
avaliagbes gerais por grupos de professores, onde ocorrem a exposicdo, argumentacdo e
confrontagbes dos diversos caminhos propostos pelos estudantes de maneira que as solucdes
sejam compartilhadas por todos.

As avaliagdes, conforme previstas no regimento escolar ficam assim estruturadas: avaliagoes
intermediarias e exame final. As avaliagcdes intermediérias, de igual peso, serdo compostas por:
NI1 (estudos de arquitetura - EA - 15%); NI2 (exercicio projetual — etapa inicial - EP1 - 15%); NI3
(exercicio projetual —etapa final - EP2 - 70%), assim tem-se: [(NI1 + NI2)/2 +NI3 = Média final das

notas intermediarias. O aluno que atingir média _das notas intermediarias _iqual ou superior a

7.,5,estara dispensado do exame final. Caso contrario, o aluno fara um exame final nos termos das

normas da universidade.

Nas avaliacdes - NI1, NI2 e NI3 - as notas finais sdo compostas pelas notas parciais de todas as
atividades, assim discriminadas pelos respectivos pesos: Atividade de Projeto (p8) + Modelos

fisicos e representacéao grafica (p2) /10 = nota final do exercicio.

2. ESPECIFICOS

2.1 Exercicios projetuais

2.1.1. Os exercicios de projeto levam em consideracdo trés conteludos para

avaliacdo, a saber: concepcéo; desenvolvimento e apresentacdo. A concepgéo
envolve o todo acabado; ou seja, a percepcéo de que o projeto chegou a um termo
adequado enquanto organizacao espacial e estrutura formal. Encontra-se dividida
em dois itens: o primeiro abarca a implantagéo e a organizacéo espacial (peso 2,5);
o0 segundo, a estrutura formal e construtiva (peso 2,5). O desenvolvimento
contempla a participacdo e empenho do aluno em aula — seu esforco e
assiduidade, (peso 2,0). A apresentacdo envolve as qualidades e esmero das
representacdes bi e tridimensionais da obra arquitetdnica projetada pelo aluno;
croquis, desenhos técnicos (peso 3,0).




UNIVERSIDADE PRESBITERIANA MACKENZIE

2.1.2 Processos de Modelagem fisica. Avalia-se o processo de trabalho quanto a

interesse, curiosidade, iniciativa, clareza quanto a proposta da atividade e

atendimento de demandas de materiais, bem como assiduidade. (notas de 0 a 10).

2.1.3 Representacdes Gréficas: avalia-se a competéncia, clareza da representacao

, peso grafico, tratamento visual e diagramacdo dos assuntos propostos: desenhos
técnicos, registros, croquis e insercdo do projeto arquitetbnico em seu contexto
(notas de 0 a 10).

2.2 Estudos de arquitetura

2.2.1 Atividade de projeto: estudo dirigido de projetos e obras. Cada grupo de dois

professores atribuem conceitos avaliando: o conteldo das pranchas de estudo, a
exposicdo dos conteldos e participacdo nos debates em torno das questbes
formuladas nos processos dos estudos dirigidos (notas de 0 a 10).

2.2.2 Atividade de modelos fisicos e representacdes graficas: Avalia-se 0os aspectos

conceituais da linguagem da modelagem fisica e do entendimento das

representacfes do desenho técnico e seu potencial expressivo. (Notas de 0 a 10).

2.3 Exame final

O conteudo do exame final sera definido pelos professores em funcdo do desempenho dos
alunos nos exercicios de projeto. Orienta¢cdes individuais apontardo as questdes-
conceituais e operativas - que deverdo ser retrabalhadas e entregues na data do exame

conforme previsto no cronograma de atividades (notas de 0 a 10).




UNIVERSIDADE PRESBITERIANA MACKENZIE

Bibliografia Basica:

CURTIS, William J. R. Arguitetura moderna: desde 1900. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

MONTENEGRO, Gildo A. Desenho arquitetdnico: para cursos técnicos de 2° grau e faculdades

de arquitetura. 4. ed. rev. atual. S&o Paulo: Edgard Blicher, 2012.

KNOLL, Wolfgang e HETCHINGER, Martin. Maquete de Arquitetura. Sao Paulo: Martins Fontes,
2003.

Bibliografia Complementar:

COSTA, Lucio, Sobre Arquitetura, Porto Alegre, UniRitter, 2007 (textos para leitura: Razdes da
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Bibliografia Recomendada:

-NEUFERT,A arte de projetar em arquitetura, Gustavo Gili.

-RIBEIRO, Alessandro J. Castroviejo; MICHELIN, Guilherme; FERREIRA, Paulo Emilio Buarque,
SANT'ANNA, Silvio; DOMSCHKE. Pela arquitetura-ela mesma: em toda sua complexidade
Cultural, técnica e disciplinar. 6° Projetar (0 projeto como instrumento para a materializacao da

arquitetura: ensino, pesquisa e pratica), Salvador, 2013.

Normas, ABNT:




UNIVERSIDADE PRESBITERIANA MACKENZIE

- A norma técnica para acessibilidade: NBR 9050, rev. 2004,

- Representacao de projetos de arquitetura: NBR 6492, de 1994.




