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Ementa:

Fundamentacgéo técnica e conceitual nas areas da modelagem da computacao grafica e fabricacao

digital, seguida de integracdo entre meios de expresséo e representacdo dos modelos hibridos por

meio da sintese e reflexdo dos estudantes de referéncias arquitetdnicas construidas.

Objetivos:

Possibilitar os estudantes e futuros profissionais o enriguecimento de seu repertério e o

desenvolvimento de suas ideias de projeto por meio de experimentagfes, bem como uma reflexao

de seu processo de projeto como agente protagonista.

Fatos e Conceitos

Procedimentos e Habilidades

Atitudes, Normas e Valores

Conhecer e identificar
fundamentos praticos e
conceituais que  permitam

percepcdes a partir de suportes
tridimensionais fisicos e virtuais
para descobertas e tomadas de
decisdes frente as demandas

do processo projetual.

Conceber, construir,
demonstrar e representar por
meio de aptidGes e habilidades
tedricas e préaticas disponiveis

ao futuro arquiteto e urbanista.

Apreciar e interessar-se pelos
fundamentos tedricos e praticos
para tomada de decisdes no
desenvolvimento de um projeto
e suas repercussbes para a
formacéo social e profissional

do arquiteto como cidadéo.




Metodologia:

Os conteudos serdo desenvolvidos em laboratérios (computacéo e prototipagem répida, na qual
daré tangibilidade aos modelos projetuais) proprios para tal fim, orientados pelos professores, por
meio de trabalhos conceituais, praticos, informacdes tedricas e discussdes. Os trabalhos serdo
executados individualmente ou em grupos a critério dos professores.

Além das explicacbes gerais, serdo dadas orientacfes extras individuais de acordo com cada caso
a critério dos professores, através de demonstracdes expositivas ou praticas. No caso especifico
da computacéo gréfica, os serdo utilizados programas gréficos paramétricos BIM / REVIT e de
modelagem RHINOCEROS com experimentacdes hibridas atreladas aos modelos projetuais e PR

(Prototipagem Rapida).

Critério de Avaliacdao:

N1 (atividadel) Peso 1 (de 0 a 10): Qualidade da representagéo fisica e virtual com atividades
individuais, da escolha e do uso dos materiais (técnicas e refinamento dos meios tangiveis —
criacdo de modelos fisicos com experimentagdo por meio de elementos estruturais, tipologias de
vedo, transposi¢cao) e modelagem digital paramétrica com uso do Revit como ferramenta para
experimentagao projetual de uma galeria de arte em contexto definido. Programas como AutoCAD
e Rhinoceros serdo utilizados no processo de modelagem, assim como software controlador de

prototipagem.

Fechamento Avaliacdo N1 (atividade 1): (em 24/03/18)

Critérios: meios de representacado (modelos virtuais e componentes prototipados)

conceito (3,0) — refinamento e aprofundamento projetual do aluno pelos meios de representacéo.
desenvolvimento (3,5) — envolvimento na atividade e realizacdo de toda atividade proposta.
apresentacéo (3,5) — refinamento e qualidade dos meios de representacao.

N1= (0,0 a 10,0)

N2 (atividade 2) Peso 1 (de 0 a 10): Apresentacdo critica dos trabalhos de sintese finais nos vérios
meios de expressdo e representacdo, visando demonstrar o aproveitamento conceitual e de
dominio das linguagens especificas de cada meio por parte dos estudantes durante o semestre
letivo, bem como uma reflexao critica de seus processos de projeto. Esta atividade sera integrada
nos meios fisicos e virtuais, na qual o aluno ir4 desenvolver modelo hibrido decorrente do modelo
fisico da galeria de arte (desenvolvida durante o semestre) e desenvolvido por fim, uma cobertura
resultante da modelagem em 3D individual e PR. A etapa da producdo dos componentes nas
maquinas de Prototipagem devera ser realizada em grupo pelos alunos com objetivo de otimizar o

tempo e qualidade das impressfes em PR.




Fechamento Avaliacdo N2 (atividade 2): (em 26/05/18)

Critérios: meios de representacdo (modelos virtuais e componentes prototipados)

conceito (3,0) — refinamento e aprofundamento projetual do aluno pelos meios de representacéo.
desenvolvimento (3,5) — envolvimento na atividade e realizacdo de toda atividade proposta.
apresentacéo (3,5) — refinamento e qualidade dos meios de representacao.

N2= (0,0 a 10,0)

Substitutiva: (09/06/18)

Obs.1: O aluno tera direito a substituir “uma” das 2 atividades conforme calendario académico nos

sequintes casos:

- auséncia do aluno em uma nas avaliacoes (atividades 1 ou 2)

- desejo de melhor sua média intermediaria

Obs.2: O aluno que obter na MI* (média avaliacdes intermediarias) nota iqual ou superior a 7,5

(sete e meio), caso gueira, estara dispensado de realizar a PF (prova final em 16/06)

[MI] MEDIA AVALIACOES INTERMEDIARIAS = N1+ N2/ 2

[PF] (prova final) Peso 1 (de 0 a 10): Atividade individual a ser realizada no periodo estabelecido

pela faculdade que serd desenvolvido pelo aluno contemplando todo conteddo das atividades

apresentadas durante o semestre.

Prova Final (PF): (em 15/06/18)

Obs.3: Para ser aprovado devera obter média final igual ou superior a 6,0 (seis) caso realize a PF

e presenca maior ou igual a 75% durante o semestre.

Trabalhos Domiciliares

Devera ser atendido conforme regimento da UPM

Contetdo Programético

Fase 1. Atividades conceituais e tematicas aplicadas com processos de modelagem paramétrica
(Revit) e hibridacao por meio de modelo fisico e prototipado.

Fase 2: Atividades conceituais e teméticas aplicadas com processos de modelagem por meio de

formas complexas (Rhinoceros) e hibridagdo por meio de modelo fisico e prototipado.
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