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Ementa

Compreensdo da interface entre técnica e arte na criacdo da obra arquitetdnica, com énfase sobre o aspecto funcional da arquitetura,
correlacionando usos, atividades e espagos através do programa de projeto.
Desenvolvimento do conhecimento sobre a tectonica do projeto de arquitetura, alcangado pela conjugacéo coerente dos elementos estruturais,
materiais e técnicas construtivas, somados a preocupagdes com o conforto ambiental, a sustentabilidade e o contexto de inser¢do da obra.
Pesquisa e andlise dos principais sistemas construtivos disponiveis e sua aplicagdo no projeto arquitetonico, com énfase nos sistemas pré-
moldados de concreto. Introducéo aos conceitos como industrializagdo, coordenagdo modular e racionalizagdo do canteiro de obras.

Aplicacdo dos conceitos de modelagem fisica e computacdo grafica, por meio da sintese e reflexdo sobre o exercicio projetual e sobre o
estudo de referéncias arquitetdnicas. Aprofundamento do dominio da linguagem do desenho arquitetonico pela correta utilizagdo dos codigos

de representacdo grafica.

Objetivos Conceituais

Objetivos Procedimentais e Habilidades

Objetivos Atitudinais e Valores

Compreender as relagbes entre espago
arquitetdnico e espaco urbano préximo,
bem como as relagBes entre espago
privado e espago publico, e entre
equipamentos de uso publico e seu
contexto urbano.

Compreender as relagfes entre espago
arquitetdnico e os componentes fisicos de
uma edificacdo, com aten¢do ao sistema
estrutural, com énfase nos sistemas pré-
moldados de concreto.

Estudar a relagdo entre os processos de
industrializacdo e construgdo e suas
aplicagBes na arquitetura.

Relacionar dimensionamento de &reas com
usos e fungdes.

Realizar o pré-dimensionamento  dos
elementos estruturais adequado ao projeto de
arquitetura (trata-se tdo somente, da aplicagéo
pratica de proporgdes e ndo de calculo
estrutural).

Representar corretamente as pegas graficas
que compBem um projeto, com 0S Seus
componentes mais expressivos relacionados a
etapa solicitada.

Estudar as possibilidades oferecidas pelo uso
de instrumentos computacionais (modelos
virtuais) para a concepgdo projetual e
representacdo de aspectos diversos do projeto
arguitetonico.

Compreender que a arquitetura nasce de uma
atitude cultural e busca desenvolver-se
continuamente objetivando a proposi¢do de
ambiéncias que atendam aos aspectos sécio-
culturais, econdmicos e tecnolégicos da
sociedade onde se insere.
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Contetido Programatico

Atividade 1: Projeto

O conteldo desta atividade seré expresso por meio de exercicio projetual na escala do edificio, com foco em equipamentos publicos escolares,
compreendendo:

« Concepcdo arquitetdnica de equipamentos de uso publico, entendidos em sua relevancia enquanto elementos ordenadores do espago urbano
envoltdrio.

* Qualidades urbanisticas em relagdo ao contexto em que esta inserido, com énfase nas possibilidades de desenhos a partir da conjugacéo
dos espagcos publicos e privados.

« Atendimento aos quesitos programaticos expostos através de planilha de programa e areas da edificacéo.

* Interpretacéo e aplicacéo de legislacdo urbanistica e edilicia, normas e pardmetros urbanisticos pertinentes a escala do lote urbano.

« A organizagdo espacial e a configuracéo de proporgGes volumétricas harmonicas.

« Pré-dimensionamento de elementos estruturais e utilizagdo de sistema pré-fabricado de elementos da construcéo.

Atividade 2: MATEC 2

O conteudo programatico desta atividade sera expresso por meio de aulas tedricas e tedrico-praticas acerca de aspectos técnicos e construtivos
da edificagdo, associados aos contetidos tratados na Atividade 1: Projeto. Tais contedos compreendem, entre outros, os temas da pré-
fabricacdo de elementos da construcéo; industrializagéo; coordenacdo modular; estrutura; e organizagdo canteiro de obras.

Atividade 3: Modelos Virtuais

O conteldo desta atividade sera tratado através de aulas praticas e tedrico-praticas acerca da utilizagdo de instrumentos computacionais de
desenho e modelagem virtual como ferramenta de auxilio & concepcéo projetual, comunicagdo de ideias e apresentagdo das solucdes
arquitetnicas adotadas.

Para tanto, discute-se a produgdo de modelos virtuais de carater tematico, tais como modelos virtuais simplificados para apresentacdo de
partido arquitetdnico e organizacao funcional dos projetos, assim como modelos virtuais estruturais ou parciais de detalhes construtivos.
Estes contetidos buscam apresentar uma introdugdo aos métodos de uso do software “SketchUp” para a modelagem virtual, relacionando
procedimentos e préaticas adequadas para a organiza¢do de modelos de modo a facilitar a produgdo de imagens e extracdo de informacoes
(teis ao projeto.

Metodologia

Atividade 1: Projeto 4

O exercicio projetual devera se desenvolver por aproximacdes sucessivas e de acordo com a seguinte sequéncia de atividades:

1. Visita virtual ao terreno de projeto selecionado.

2. Pesquisa relacionada ao tema proposto — andlise de estudos de caso relevantes e de contextualizagdo do programa de necessidades
fornecido.

3. Estudos exploratorios (croquis) a lapis, incluindo perspectivas, plantas, cortes e elevagfes sobre papel manteiga, com auxilio de modelos
volumétricos simplificados, para melhor compreenséo do partido adotado objetivando a elaboracéo das pegas gréaficas definitivas: plantas,
cortes, elevacdes e perspectiva. Os croquis necessariamente deverdo conter as informacdes relativas aos parametros e legislacdes urbanisticas
pertinentes ao uso e ao terreno, bem como: planialtimetria, localizagdo das vias de acesso, orientagdo “norte-sul” e as caracteristicas urbanas
de seu entorno: volumes ou usos significativos, barreiras urbanas, postes, arvores, abrigos de dnibus, bocas de lobo e outros.

4. Desenvolvimento de modelo 3D eletrénico conceitual (Estudo de massas), que depois sera desenvolvido ao longo do semestre, agregando
maior profundidade e complexidade de informacdes técnicas, de acordo com a metodologia estudada na Atividade 3: Modelos Virtuais.

5. Definicdo de uma modulagdo estrutural adequada a configuracdo espacial pretendida, e de acordo com os fundamentos de pré-
dimensionamento e analise das solucdes técnicas pré-fabricadas disponiveis no mercado, de acordo com os contetdos estudados na Atividade
2: MATEC 2.

6. Elaboracdo da apresentacdo final do projeto, em duas etapas distintas (Estudo Preliminar e Anteprojeto), que deverdo conter: memorial
justificativo do partido adotado, croquis conceituais, implantagdo, plantas dos pavimentos, cortes, elevacGes, perspectivas eletronicas.

Atividade 2: MATEC 2

A atividade de MATEC 2 se inicia com uma sequéncia de aulas expositivas dialogadas que abordam primeiramente uma introducéao acerca
da racionalizacdo da construgdo, pré-fabricacéo, e industrializagdo da construcdo, apresentando em seguida técnicas e solugBes de pré-
fabricacdo disponiveis, sejam estas usuais ou especificas.

A aplicacéo destes contetidos sobre os projetos desenvolvidos na Atividade 1 se dara por meio da realizagdo de um exercicio complementar
de especificagdo, dimensionamento e detalhamento de elementos industrializados pré-fabricados.

Atividade 3: Modelos Virtuais

A atividade de Modelos Virtuais busca subsidiar os exercicios projetuais desenvolvidos na Atividade 1 através da aplicacdo de métodos de
desenho e modelagem virtual dos projetos desenvolvidos individualmente por cada aluno. Este apoio inicia-se por meio de aulas teérico-
praticas na qual sdo apresentadas estratégias especificas do uso dos softwares AutoCAD e SketchUp para elaboragdo, organizacdo e
apresentacdo dos modelos virtuais de modo a possibilitar a extracdo de informacdes de projeto relevantes.
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A aplicacdo desta metodologia de modelagem se da através de uma sequéncia de exercicios praticos complementares desenvolvidos em
paralelo aos exercicios da Atividade 1.

Avaliacdo

Atividade 1: Projeto 4

Conforme definido no cronograma de atividades da disciplina, a avaliagdo do aluno se dara de forma individual e procurara avaliar todo o
processo de aprendizagem e ndo somente o produto final.

Mediante o desenvolvimento de exercicios projetuais propostos para o semestre, as avaliacdes se dardo de modos independentes, porém
complementares, ao longo das avaliagdes N1, N2 e AF.

A Avaliacdo N1 corresponde ao Estudo de Massas do projeto, e sera feita na forma de uma apresentagdo por parte do aluno. As etapas
subsequentes de Estudo Preliminar (N2) e Anteprojeto (AF) ocorrerdo na forma de entrega de um arquivo digital em formato .PDF contendo
o0s desenhos e outros elementos necessarios a compreensao do projeto.

As avaliagdes dos exercicios projetuais se norteiam a partir da ponderacdo das questdes subjetivas e objetivas do processo de aprendizagem
e desenvolvimento do aluno, balizadas pelos seguintes critérios:

- Pesquisa e Estudos de Casos

- Concepgdo, Partido Arquitetdnico e Memorial Justificativo
- Volumetria

- Partido Estrutural

- Organizagdo Funcional

- Representagdo Grafica

- Perspectivas eletrdnicas

Atividade 2: MATEC 2

A Atividade 2: Matec compreende um exercicio de complementacao técnica do projeto pertinente a temética desenvolvida na Atividade 1:
Projeto 4. Esta atividade, por corresponder a um detalhamento do projeto individual dos alunos, sera avaliada pelos professores de Projeto,
com sua nota sendo somada a avaliagdo N2 de Projeto 4.

Atividade 3: Modelos Virtuais

A Atividade 3: Modelos Virtuais terd uma avaliagdo propria que integrard a nota N2, compreendendo uma apresentacdo de componentes
gréaficos do projeto desenvolvidos de acordo com finalidade especificas a serem tratadas em aula (modelos esquematicos, volumétricos,
funcionais, estruturais, ou construtivos), associados aos exercicios desenvolvidos na Atividades 1: Projeto 4 e na Atividade 2: MATEC 2.
Composicédo da Nota Final do aluno:

N1 =[ Trabalho N1A x 4 (Estudos de Caso) + Trabalho N1B x 6 (Estudo VVolumétrico e de Programa/Partido) ]/ 10

N2 =[ Trabalho N2A x 2 (Modelagem da Estrutura) + Trabalho N2B x 8 (Projeto - Estudo Preliminar) ] /10

Apos as avaliagOes relativas as notas intermedidrias, 0 aluno apresentara seu projeto completo no final do semestre como Avaliagdo Final
(AF), a qual constitui uma avaliagdo Unica que conjuga contetdos das trés atividades, e sera avaliada pelo professor da atividade de Projeto.

Composicao da Média Final do aluno:

MF = {[(N1x1)+(N2x4)]/5+AF}/2
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