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ETAPA 

1º 

 

EMENTA 

Introdução a estrutura de ambientes Web e arquitetura cliente servidor. Construção de páginas Web com 

linguagens do lado cliente. Organização de conteúdo com linguagem de marcação. Construção de leiautes 

de páginas Web com folhas de estilo. Introdução à dinâmica de páginas com uso de linguagem de script. 

 

OBJETIVOS 

FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E 

HABILIDADES 

ATITUDES, NORMAS E 

VALORES 

- Aprender fundamentos teóricos 

e práticos gerais necessários ao 

projeto e desenvolvimento de 

websites 

- Aprender fundamentos teóricos 

sobre hipertexto e hipermídia 

- Conhecer metodologias e 

estratégias para construção de 

hipertexto/hipermídia e modelos 

de navegação 

- Conhecer e compreender as 

linguagens de desenvolvimento 

de hipertexto 

- Ser capaz de elaborar 

hipertextos e hipermídia tendo em 

vista a organização das 

informações 

- Ser capaz de desenvolver 

projetos de websites, levando em 

consideração o perfil dos 

usuários, conteúdo e a estrutura 

de navegação. 

- Possuir conhecimentos básicos 

referentes às tecnologias de 

desenvolvimento Web. 

- Ter consciência da necessidade 

de busca de inovações 

tecnológicas na área de web. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 

0. Apresentação do Plano de Ensino 

1. Introdução à Internet 

 1.1. Histórico e fundamentos 

 1.2. Aspectos de desenvolvimento cliente-servidor e protocolos de comunicação 

 1.3. Domínios, URL e Tipos de aplicações 

 1.4. Aspectos de desenvolvimento de aplicações seguindo o padrão Web (Web Standard) 

2. Arquitetura de Informação 

 2.1. Organização informacional na página web 

 2.2. Estrutura de um site web 

3. Desenvolvimento de páginas para Internet com HTML 

 3.1. Estrutura básica e semântica do HTML 

 3.2. Validação de códigos através do consórcio World Wide Web Consortium (W3C). 

 3.3. Elementos do HTML (Parágrafos, links, âncoras, listas, tabelas e formulários) 



        UNIVERSIDADE PRESBITERIANA MACKENZIE 
              Faculdade de Computação e Informática 

 

 

4. Formatação com CSS 

 4.1. Aplicação de estilos em elementos de páginas Web 

 4.2. Construção de leiaute (layout) com folhas de estilo 

 4.3. Integração HTML e CSS 

5. Responsividade em páginas web 

 5.1. Interfaces Responsivas 

 5.2. Media Queries e breakpoints 

 5.3. Frameworks para interfaces responsivas 
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