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EMENTA

Fundamentacéo e dominio sobre padrdes de software. Estudo das classifica¢gfes e catédlogos de Padrdes.
Estudo sobre padrbes de arquitetura. Dominio da aplicacéo e implementacéo de padrBes de projeto em
projetos de software. Estudo de técnicas de refatoracdo. Estudo Dominio da componentizacéo e reuso.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES

- Conhecer e aprender os Procedimentos e Habilidades - Ter consciéncia da necessidade

conceitos e aspectos mais
relevantes da area de padrdes
de software

- Conhecer e compreender a
importancia do processo de
refatoracéo

- Aprender fundamentos teéricos
e praticos para aplicagdo de
padrbes de software no processo
de desenvolvimento de software

- Ser capaz de identificar e aplicar
0s padrbes de projeto que podem
ser reutilizados durante o projeto
de um software - Ser capaz de
implementar os padrdes de
projeto em uma linguagem de
programacéo orientada a objetos
- Identificar “maus cheiros” em
projetos e codigos e ser apto a
corrigi-los

de busca de formas de identificar,
catalogar e reutilizar padrdes de
software.

- Discernir quando da
necessidade de aplicar técnicas
de refatoracdo para melhoria de
projetos e codigos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Padr8es dentro do processo de desenvolvimento de software:
- Viséo Geral de padrdes dentro do processo de desenvolvimento
- Rudimentos de Padr6es de Analise e Padrdes arquiteturais
- Conceito de padrdo de projeto, Descri¢cao de padrdes de projeto, Catalogos de Padrdes

Refatoracéo
- Conceito de refatoracao
- Tipos de refatoracédo
- Refatoracéo dentro de processos de projeto
- Refatoracéo baseada em padrbes de projeto
- Refatoragéo no nivel de programacao
- Préatica em refatoracao

Padrbes de atribuicdo de Responsabilidades GRASP
- Catélogo GRASP
- Pratica em padroes GRASP
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Alguns Padrdes de Projeto GOF
- Catélogo GoF
- Padrdes Criacionais
- Padrdes Estruturais
- Padrdes Comportamentais
- Pratica em padrdes de projeto GoF

Padrédo Arquitetural em Camadas e MVC
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