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CARGA HORARIA ETAPA

4 h/a (2 teoria | 2 laborat6rio | 0 EAD) 50

EMENTA

Fundamentacéo dos conceitos e fases do processo de Verificacdo e Validacdo de software. Dominio dos
conceitos do processo e técnicas de teste de software. Geréncia, Analise, Projeto, implementagcéo e
execucao de testes. Dominio de automacéo de Teste.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES

- Desenvolver conceitos - Apresentar conceitos - Ter ciéncia da importancia
relacionados a Teste de Software. | fundamentais ao desenvolvimento | profissional do conhecimento,
- Desenvolver habilidades de Testes de Software. especificagéo e aplicabilidade de
praticas relacionadas a Testes de | - Desenvolver habilidades Teste de Software.
Software praticas através na execucéo de

técnicas de Teste e Estudos de

Caso de Software.

- Vivenciar os conceitos vistos na

sala de aula em laboratério.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1.Contextualizacdo de testes

1.1. Contextualizacdo da disciplina

1.2. Ciclos de desenvolvimento de software
1.3. Contexto da qualidade de software

2. Fundamentos de teste

2.1. Diferenca entre erros, defeitos e falhas
2.2. Verificacdo vs validagao

2.3. Principios bésicos sobre testes

2.4. Teste no ciclo de vida do software

3. Niveis de teste: componente, integragéo, sistemas e aceitacéo
3.1 Modelo em V

3.2 Tipos de teste

3.3 Processo de testes

3.4 Tipos de ferramentas de teste

4. Projeto de testes
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4.1 Condices de teste

4.2 Casos de teste

4.3 Procedimentos de teste

4.4 Rastreabilidade de requisitos e testes

5. Teste estético:

5.1 Teste estatico vs dinamico

5.2 Walkthrough, revisdes técnicas e inspecéo
5.3 Tipos de ferramentas para teste estéatico

6. Técnicas de teste funcional
6.1 Particdo de Equivaléncia
6.2 Valores de Fronteira

6.3 Pares ortogonais

6.4 Tabela de Decisao

6.5 Transi¢cdo de Estados

6.6 Casos de Uso

7. Técnicas de teste estrutural
7.1 Cobertura de Comando
7.2 Cobertura de Decisao

7.3 Cobertura de Condigéo
7.4 Cobertura de Caminho

8. Ferramenta para criacdo de scripts de teste
9. Desenvolvimento dirigido a testes (TDD)

10. Geréncia de testes

10.1 Organizacéo do Teste

10.2 Plano de Teste, Estimativas e Estratégias
10.3 Monitoramento e Controle dos Testes
10.4 Riscos e Testes

10.5 Geréncia de Incidentes

11. Ferramenta para geréncia de testes

12. Ferramenta para registro e geréncia de bugs
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