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EMENTA

Estabelecimento dos conceitos de aleatoriedade e de fenbmenos aleatdrios. Fundamentacao e aplicacdo da
Simulacdo de Monte Carlo a situacdes praticas reais. Busca da compreensao e aplicacdo das técnicas de
geracdo de numeros pseudoaleatérios e de geracdo de varidveis aleatérias. Explicitacdo do processo de
modelagem e simulacéo de sistemas discretos e aplicacao a casos praticos reais com o uso de softwares de
simulagéo. Busca da compreenséo do processo de planejamento tatico de um experimento de simulacao.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES

- Aprender os fundamentos
tedricos e praticos necessarios ao
projeto e desenvolvimento de
modelos computacionais para
simulacdo de sistemas discretos
destinados a andlise e tomada de
decisdo em processos gerenciais;
- Conhecer e compreender o
relacionamento entre a criacdo do
modelo a partir da identificagdo
das principais caracteristicas do
sistema a ser estudado, e a sua
implementacéo;

- Aprender a distinguir as
diferentes técnicas de simulagéo
de sistemas e suas aplicacdes;

- Perceber a importancia da
aplicacdo de Simulagéo e o uso
de ferramentas apropriadas para
compreender e racionalizar
operagdes complexas.

- Estar apto a construir e
interpretar modelos teéricos para
processos gerenciais que
envolvam Simulagéo;

- Ser capaz de escolher e aplicar
metodologias adequadas de
Simulacdo para modelar e
solucionar problemas do mundo
real;

- Ser capaz de projetar algoritmos
especificos para a criacdo de
modelos computacionais para a
solucdo de problemas de
Simulacao;

- Ser capaz de avaliar e utilizar
técnicas de simulagdo usando
ambiente computacional
especifico, objetivando a
obtencéo de resultados que
ajudem a observacao do sistema
real em estudo;

- Ser capaz de identificar os
parémetros importantes a
administrar em softwares de
Simulacao.

- Ter consciéncia da
potencialidade e das dificuldades
das técnicas e ambientes de
Simulacéo;

- Ter consciéncia da necessidade
de busca de inovacdes
tecnoldgicas usando a
modelagem e simula¢do em
aplicacdes de suporte a solucdo
de problemas reais;

- Valorizar o uso intensivo de
ferramentas de Simulacéo,
especialmente em operacdes
complexas;

- Ser um incentivador do uso de
técnicas de Simulacdo em
operacdes complexas.

- Valorizar o trabalho cooperativo
de forma a permitir a discusséao,
andlise e desenvolvimento de
tarefas complexas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. FUNDAMENTOS DE MODELAGEM E SIMULACAO
1.1 Modelagem na Tomada de Decisao
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1.2 A Natureza da Simulacdo
1.3 Sistemas, Modelos e Simulacao
1.3.1 O Conceito de Sistema
1.3.2 Tipos de Modelos de Simulagéo
1.4 O Processo de Simulagéo de Sistemas Discretos
2. ALEATORIEDADE: BASES DA SIMULACAO DISCRETA E ANTECEDENTES
2.1 Fenémenos Aleatérios
2.2 Nameros Aleat6rios
2.3 Simulacéo de Monte Carlo
3. A MODELAGEM EM SIMULACAO DE SISTEMAS DISCRETOS
3.1 Componentes e Estrutura de um Sistema Discreto
3.2 Fluxo de Atividades do Sistema
3.3 Comportamento das Variaveis do Sistema
3.4 Eventos: Conceito, Controle e Programacao de Eventos
3.5 Mecanismos de Avanco do Tempo em Simulacao
3.6 Estratégia de Trés Fases em Simulacgao Discreta
4. TECNICAS DE MODELAGEM DE SISTEMAS DISCRETOS
4.1 Diagrama de Blocos/Fluxogramas
4.2 Diagrama de Ciclo de Atividades - DCA
4.2.1 Descricdo do Sistema: Entidades/Transacdes, Processos/Recursos, Filas
4.2.2 Fluxo de Atividades do Sistema
4.2.3 Modelagem Baseada em Ciclo de Atividades
5. SELECAO DE DISTRIBUICOES DE PROBABILIDADE
5.1 Distribui¢des Discretas
5.2 Distribuig8es Continuas
6. GERACAO ALEATORIA DE VARIAVEIS DE UM SISTEMA
6.1 Geragdo de Numeros Pseudoaleatérios
6.2 Geragdo de Variaveis-Aleatérias
7. AMBIENTES DE SIMULACAO DISCRETA
7.1 ARENA
7.2 Outros Ambientes de Simulacdo
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