POCKET LEARNING*

Seja bem-vindo ao “pré-work” do workshop "Como criar experiéncias memoraveis por
meio de abordagens hibridas".

Neste espaco, estou disponibilizando um texto e uma atividade para serem realizados
antes do nosso encontro formativo. A expectativa é que vocé leia o material para se familiarizar
com o conteldo e, em seguida, complete a atividade proposta.

Essa atividade prévia é fundamental para que possamos aproveitar ao maximo nosso
tempo juntos, garantindo uma participagdao mais rica e produtiva durante o workshop.

Vamos comegar!

Abordagens Pedagdgicas Hibridas

Imagine um cendrio em que o professor, em vez de simplesmente enviar um link de video
para os estudantes assistirem em casa, cria uma experiéncia de aprendizagem integrada e
dinamica. Primeiro, os estudantes assistem ao video e, em seguida, preenchem um breve
guestionario online para avaliar sua compreensao do conteldo. Na préxima aula presencial, essas
reflexdes servem como ponto de partida para uma discussao rica e envolvente, com todos os
alunos ja preparados e engajados no tema. Este é apenas um exemplo de como a educagao hibrida
pode transformar a experiéncia de aprendizagem.

O Ensino Hibrido, ou Blended Learning, foi apresentado pelo Instituto Clayton Christensen e
tem sido altamente disseminado com o propédsito de fornecer uma metodologia que integrasse
atividades realizadas em sala de aula presencialmente, com a interacdo do professor, e o
aprendizado on-line, que utiliza as tecnologias digitais para possibilitar o acesso ao conhecimento
com o controle do tempo e ritmo pelo estudante. Em outras palavras, articula as atividades on-line
com as atividades presenciais mantendo o foco na personalizacdo do aprendizado do estudante.
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Na prdatica, o momento presencial, o estudante realiza atividades convencionais, como o
estudo em grupo, resolugdo de atividades e trocas de saberes com professor e o grupo. De modo
geral, sso momentos em que sao valorizados a interagao e o aprendizado coletivo e colaborativo.
J4 no momento on-line, o estudante consegue controlar os elementos do seu estudo, como o
tempo, o modo, o ritmo ou o local da maneira que considera suficiente para aprender,
aproveitando o potencial que os recursos tecnoldgicos oferecem.

Destaca-se que o momento on-line é mais flexivel, e sua estruturagao pode ocorrer em
momentos sincronos e assincronos, ou seja, em situagdes nas quais professores e alunos
trabalham juntos num horario pré-definido, ou em horarios mais flexiveis. No modo sincrono,
todos os estudantes devem realizar atividades ao mesmo tempo e em tempo real, por exemplo,
aula ao vivo, féoruns, bate-papo etc. J& no modo assincrono, cada estudante pode acessar os
conhecimentos em seu préprio tempo e ritmo, por exemplo, leitura do texto, resolucdo de
atividades etc.

Existem quatro principais maneiras categorizadas como modelagens Hibridas: Modelo de
Rotacdo, Modelo Flex, Modelo a La Carte e o Modelo Virtual Enriquecido conforme o quadro
abaixo:
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Fonte: Horn; Staker (2015).

01. Modelo de Rotagao

Ocorre por meio de um revezamento de atividades propostas pelo professor que podem
variar de acordo com os objetivos de aprendizagem e especificidades do conteudo, disciplinas
faixa etaria dos estudantes e recursos fisicos disponiveis. No modelo de rotagdo existem trés
formas de organizagao e todas integram momentos que necessitam da interagao com professor
e do grupo de forma presencial com as atividades organizadas e disponibilizadas pelo uso de
recursos tecnolégico e, portanto, on-line. S3o eles: Rotagdo por estagdo, Laboratério Rotacional,
Sala de aula invertida e Rotagao Individual .
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Os estudantes sdo divididos em grupo e para cada grupo sao distribuidas atividades
diferentes.

Para que todos os grupos realizem as atividades, ocorre o revezamento que pode ser fixo
ou alternado. Os desafios devem ocorrer de forma independem da outra mas, por se tratar de
um ensino hibrido, sempre uma das esta¢des deverao ser atividades on-line que independem do
acompanhamento direto do professor.

o B & [ OO 5] 03

Assista aqui: https://www.youtube.com/watch?v=1d-UnyZu I

1.2 Laboratdrio Rotacional

Este modelo é muito préximo da rotagdo por estagao, mas neste modelo, os estudantes
revezam as atividades em espacos diferentes, desde que destes espagos seja com atividades que
necessita de laboratdrio.

1.3 Sala de aula invertida

A sala de aula invertida ou mais popularmente conhecida com flipped classroom. Nesta
abordagem, os estudantes precisam estudar o conteldo previamente, em casa, e nasala de aula
apenas praticam o que foi aprendido.

Assista aqui:https://www.youtube.com/watch?v=EFtCTLVMX6M
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1.4 Rotagao Individual

A rotacdo individual ocorre por meio de revezamento de atividades, mas de forma
individual, ou seja, o professor determina um conjunto de atividades a serem realizadas e os
estudantes realizam no seu tempo.

02.Modelo Flex

No modelo flex, os estudantes recebem um conjunto de atividades a serem realizadas -
um roteiro adaptado individualmente, mas o foco é o ensino é online, mesmo que em outros
momentos os alunos sejam direcionados para as salas de aulas, e por isso é um modelo
personalizado. O aluno segue com as atividades no seu ritmo e o professor fica a disposi¢cao para
dar explicagGes pontuais e conforme necessidade de cada estudante. Os cursos, disciplinas sao
disponibilizadas de forma online.

03. Modelo a la carte

O modelo a la carte é uma abordagem na qual o estudante elabora o seu programa de
estudos em parceria com o professor ou escolhe um programa “ pronto” para cursar. O professor
auxilia as escolhas dos estudantes e o que deve ser cumprido com base nos objetivos de
aprendizagem e para isso, os alunos selecionam a ordem e o local que devem realizar e pelo menos
uma disciplina ou curso do programa deve ser inteiramente online. A parte online pode ser em
casa, na escola ou outro local que o estudante prefira.

04 Modelo Virtual Enriquecido

O modelo Virtual apresenta o conteudo de forma presencial, mas é enriquecido por
atividades online sobre o conteldo que estd sendo trabalhado. Existe uma divisdo do tempo entre
a aprendizagem online e a presencial.

E preciso compreender que a sala de aula fisica como Unico espaco legitimo de
aprendizagem ndo é algo que se sustenta no mundo atual, na era conectada, em rede. A geragao
gue hoje chega a sala de aula busca o uso de recursos tecnolégicos juntamente com os fisicos para
otimizagao do préprio aprendizado. Neste contexto, Camargo e Daros (2021) defendem que:

Hoje “sala de aula” é meramente uma nomenclatura para referir-se ao local de encontro
formal entre alunos e professores para a aprendizagem. Com a abertura de caminhos para arranjos
pedagdgicos mais flexiveis, o local especifico onde o aluno esta serd cada vez mais um elemento
trivial e insignificante; assim, a sala de aula do futuro serd digital e cada vez mais hibrida.
(CAMARGO, DAROS, 2021, p. 14)

Quando se fala em aprendizagem hibrida, destacam-se dois principais aspectos
fundamentais: a capacidade de ofertar uma abordagem metodoldgica hibrida organizada por meio
de uma estruturacdo adequada as necessidades desta abordagem independente do nivel e
modalidade e a criacdo e catalogacdo de novas modelagens hibridas.

Com tantos aprendizados trazidos pela necessidade de flexibilizacdo e adaptabilidade
impostas pela transformacao digital, pode-se afirmar que as abordagens metodoldgicas hibridas
catalogadas nado sdo suficientes para registrar todas as diversas possibilidades de combinacdes
gue a integracao de atividades presenciais com atividades on-line podem oferecer.

CombinacGes com a previsdo da criacdo de objetos de aprendizagem, como o
microlearning, videos, conteldos em audios, ensino presencial, ensino telepresencial, atividades
sincronas e assincronas, laboratdério de simulagdes virtuais, roteirizagao de atividades, semanas de
imersGes presenciais e on-line, meetups etc., sdo apenas alguns exemplos que podem ser
incorporados na aprendizagem hibrida.
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As abordagens hibridas possibilitam que os estudantes contam com imersdes experimentais
gue podem ser fisicas (em equipamentos reais, durante a presencialidade) e também virtuais, em
ambientes simulados por meio do uso de computadores. Durante esses momentos de realizagdo
dos experimentos, que sao relacionados com a teoria do periodo de estudo, o estudante de um
curso hibrido conta com roteiro detalhado do experimento que é capaz de orientd-lo sobre cada
etapa do processo, seja na esfera analitica ou operacional, além de permitir a imersao em uma
situacdo real em que o futuro profissional terd que vivenciar em seu ambiente de trabalho.

Ao realizar atividades praticas, o estudante participa ativamente do processo de
aprendizagem, memorizando com maior intensidade e significacdo o conteudo envolvido, de
modo a adquirir confianga e autonomia para solucionar problemas, dado que o experimento
comprova o conteldo tedrico adquirido previamente, permitindo a criacdo de parametros de
comparacao entre conceitos tedricos e praticos, com imersdes temporais imensurdveis em
ambiente desprovido de experimentacdo.rida ndo exclui e ndo reduz a importancia das interagoes
presenciais. Pelo contrario: ela remodela, ressignifica e potencializa a sua utilizacdo, com a
mediagao do processo ensino-aprendizagem fazendo-se efetiva nos diferentes cendrios de
aprendizado com a troca de experiéncias.

A mudanca na atuacdo do professor imerso em abordagens metodoldgicas hibridas para
os processos de ensino-aprendizagem é fundamental. O docente deixa de ser transmissor de
informagdes e passa a ser articulador de saberes, facilitador e gerenciador da constru¢ao do
conhecimento. E preciso muito didlogo e conscientizagdo para construir uma cultura de ensino-
aprendizagem na qual os professores ndo sejam mais os guardides do conhecimento, mas, sim,
mediadores do processo de aprendizado, que deve ser protagonizado pelos estuantes.

A eficiéncia das abordagens metodoldgicas hibridas, portanto, depende de varios fatores
para o método ser capaz de proporcionar ambientes cognitivamente modificantes, estimulando
a experiéncia da aprendizagem mediada, fazendo com que o aluno dependa cada vez menos de
seu mediador, desenvolvendo autonomia e demonstrando a eficacia do processo de ensino-
aprendizagem. O papel do professor e as condutas que deve adotar ao conduzir o ensino por
intermédio dessas metodologias sao importantes pilares para esse sucesso.

Dessa forma, a abordagem metodoldégica hibrida, além de valorizar significado e contexto,
importantes fatores do processo ensino-aprendizagem, pode propiciar um ritmo individualizado
de estudo para o aluno. Ele permite ao estudante um papel ativo na aprendizagem auténoma e
na exploragdo de novos conteludos, dentro de limites de organizagdo e prazos de aprendizado. Isso
pode ainda aumentar o aproveitamento das atividades praticas de laboratério e campo, e de
outras que sao mais produtivas em modo presencial.

Os ganhos com a imersdo pratica sao exponenciais e viabilizam um pensamento criativo e
inovador que apenas a pratica pode introduzir na mentalidade do estudante, este que entao passa
a ver o mundo de forma real, componente imprescindivel para a imersao no mercado de trabalho
com varidveis temporais e andlises constantes de viabilidade.

Entende-se que a educacdo hibrida pode tornar a experiéncia de aprendizagem mais
agradavel e possibilitar a constru¢dao do conhecimento de forma mais colaborativa, ativa e
integrativa, gerando a oportunidade de aumentar a eficiéncia do processo ensino-aprendizagem,
além de promover uma maior inclusdao e acolhimento dos nossos estudantes.
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DESAFIO FATO OU FAKE

Agora que vocé ja se familiarizou com as abordagens pedagdgicas hibridas, vou te lancar
um desafio.

1. Acesse o link: Fato ou Fake Quiz
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2. Ao acessar o link, aparecerd uma imagem e logo abaixo sera solicitado seu nome,
sobrenome e o seu melhor e-mail. Na sequéncia, clique em START.

E FATO OU FAKE ?

Joezbons

First Name Last Name
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Leia as afirmativas sobre abordagens pedagdgicas hibridas.
4. Indique se cada afirmativa é "Fato" ou "Fake". Fato para alternativas verdadeiras

e fake para falsas.
5. Ao finalizar o quiz, o programa gerara um certificado em formato PDF com o

nome do desafio, seu nome e o resultado.

w

BEST

CERTIFICATE e

OF ACHIEVEMENT

THIS CERTIFICATE IS PROUDLY PRESENTED TO

Thuinie Daros

got a score of

60/100 (60%)

on

E FATO OU FAKE ?

Date

ois Jull4, 2024

6. E sé baixar o certificado no icone indicado!

*Os Roteiros de Aprendizagem POCKET LEARNING: Trata-se de uma estratégia criada com o intuito de
sistematizar as atividades de aprendizagem por meio da oferta de “pequenas experiéncias “de carater mao na
massa. Aideia é fazer comque o estudante consiga realizar os comandos de atividades tendo como base oprincipio
de que toda aprendizagem perpassa pelo estabelecimento de vinculo e por isso o uso de videos integrado
com aestratégia e recurso desenvolvendo a autonomia do estudante para resolugdo do desafio.
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