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Ementa: 
Estudo voltado para compreensão de procedimentos técnicos e aspectos tecnológicos na 
produção de material para as mídias digitais, a partir da utilização de ferramentas de informática e 
Internet.  
 
Objetivos : 

Fatos e Conceitos Procedimentos e Habilidades  Atitudes, Normas e Valores 
Conhecer técnicas e 
procedimentos relativos à 
produção de material para 
plataformas digitais. 
 

Compreender e aplicar técnicas  
De produção publicitária para 
múltiplas plataformas digitais. 

Preocupar-se com a qualidade 
técnica da comunicação 
publicitária em plataformas digitais 
hipermidiáticas. 

 
Conteúdo Programático 
 

1. Ferramentas de comunicação publicitária online. (Dreamweaver, Flash etc.) 
2. Formatos de comunicação publicitária online. (sites, hotsites, banner, Redes Sociais) 
3. Técnicas de elaboração e produção de webdesign. 
4. Interfaces, navegabilidade e usabilidade. 

 
 
Metodologia 
Trabalhos práticos visando a aplicação dos conceitos apresentados em disciplinas teóricas de 
semestre anteriores. 
 
 
Critérios de avaliação 
A média final (MF) será composta pela síntese das avaliações intermediárias P1 e P2. 
A P1 e a P2 serão compostas por trabalhos realizados em sala, a avaliação será continuada.  
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